
Information zum neuen Fach 
„Digitale Welt“



Warum sind wir dabei? 

- Unterrichtskonzept der Medienkunde hat sich bewährt

- Informatikunterricht Klasse 7-13

- Hola ausgezeichnet: „Digitale Schule“ 2019, 2022 

- Teil des Praxisnetzwerk Medienbildung Sj.21/22; Sj.22/23

- AG Verbraucherbildung, AG Nachhaltigkeit …

- Positive Außenwirkung



„Digitale Welt“

1. Digitale Geräte: Computer, Handys, Tablets, Fernseher, Kameras,…  

2. Internet: WWW, Suchmaschinen, Soziale Netzwerke, Fake News, …      

3. Daten: Speicher, Repräsentation von Informationen im digitalen Raum

4. Automatisierung: Algorithmen, automatische Verarbeitung, Sensoren, …  

…
…

Wie funktioniert das?

Wie nutze ich das?

Wie wirkt das?
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Ein Beispiel 

Modul 1 
Computersysteme



Beispiel 

Einführung

Modul 1 Computersysteme



Ein Beispiel 

Ausschnitt aus 
dem Curriculum 
Medienkunde



Ein Beispiel 



Ein Beispiel 

Neu im 
Konzept 
der HOLA

• Unterscheidung von Hardware / Software im digitalen Endgerät

• Mehr als nur Puzzleteile: Das EVA-Prinzip (Eingabe – Verarbeitung – Ausgabe)



Ein Beispiel 

Aspekte der Nachhaltigkeit: 

• Ein Produkt aus aller Welt - Die Herkunft des Smartphones:   
Verarbeitungswege einzelner Rohstoffe, Umwelt-
bedingungen ect.

• Aus alt mach neu? – Verwertung und Recycling von 
Smartphones auf dem Prüfstand. 



Ein Beispiel 

Im Curriculum 
Medienkunde 
teilweise 
vorhanden

Digitalität im Kontext meiner Vorlieben und Bedürfnisse

• reflektierte Umgang mit dem eigenen Medienverhalten -> 
Suchtprävention (Mediensucht) 

• Selbstwahrnehmung / Umgang mit Problemen

• Cyber-Mobbing

• Arbeiten mit Lernaufgaben:
• z.B. Schülerinterviews mit reflexiven Leitfragen
• Erstellen eines Familienporträts im Wandel der Zeit -> metareflexive 

Auseinandersetzung mit unterschiedlichem Medienkonsum und 
Bedürfnissen

• …



Fazit 

• Teil der gesellschaftspolitischen Entwicklung und Zukunftsorientierung: 

-> Verknüpfung von Technologie, Umwelt- und Verbraucherbildung

• "Abholen" der Schüler, wo sie im Umgang mit Medien gerade stehen -> 
Schwerpunkt auf der gesellschaftlich/sozialen Schiene, Basics als Grundlage 
festigen: z.B. Tastaturschreiben, mit Schreibprogrammen umgehen können,…

• Themen- und fächerverbindender Unterricht -> Erstellung eines Materialpools
https://mzhu.taskcards.app/#/board/65fae406-b70f-44ed-84a1-8fea7ddf4a1f?token=2a9058fd-12c8-420c-84d9-edd925a817eb

• Ressourcen: Koordinationsstunden zu gering                   

https://mzhu.taskcards.app/#/board/65fae406-b70f-44ed-84a1-8fea7ddf4a1f?token=2a9058fd-12c8-420c-84d9-edd925a817eb


Fazit 

• Projektorientiertes Arbeiten und Schwerpunktsetzungen möglich                                      
-> kleine Gruppen wären von Vorteil

• Zeitverlust durch Ausgabe, Einsammeln der Tablets. 

• Alternativen, die das Unterrichten weniger anstrengend machen (kleinere 
Gruppen, Räume mit anderer Ausstattung, Schülertablets etc)

-> Einrichtung eines Makerspace


